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PROGRAMA DE ESTUDIO DE PRE ESPECIALIZACION:

“ANIMACION DIGITAL”
Ciclo: 01 Aio: 2024

I.-GENERALIDADES

Cadigo Duracién del Curso de Pre 8 MESES
Especializacion

N° de horas 240 Identificacion del Ciclo 01-2024

Horas tedricas 120 | Carrera N/A

Horas précticas 120

I.- DESCRIPCION DEL CURSO

Este curso practico con base tedrica en la que el egresado conozca y aplique los elementos
basicos de la cinética aplicada a la animacion. El curso compuesto por cinco médulos que se
dividen en tres periodos cuya primera etapa prepara al participante en elementos basicos de
la animacion y el disefio de personajes. La segunda etapa prepara al egresado para el
desarrollo de la narrativa animada. El tercer periodo pretende que cada egresado desarrolle
un producto donde muestra su proceso de aprendizaje. Y en los Ultimos desarrolle un proyecto
animado con un cliente real y que tenga todas las cualidades y caracteristicas para transmitirse
en television o el internet.

lll.- OBJETIVO GENERAL

Especializar a los profesionales a que construyan a partir de los elementos basicos de la
animacion digital, apliquen los conocimientos y principios fundamentales de la animacion

y generen un proyecto personal de animacion digital en formato 2D

IV.- UNIDADES DE ESTUDIO

Mddulo 1. Cinéticay movimiento

1. Estudio del movimiento fisico de un objeto en el espacio.

2. Aplicacion del movimiento en la animacion de objetos.

3. Caminata y giro.

4. Importacion de archivos, formatos.

5. Cinética y movimiento: elevacion de objetos pesados y caminata
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Mdédulo 2. Estructuras narrativas y animacion
Reaccion y take: los personajes ante la accion.

Narrativa y animacion: Lipsyncing.

arwdOE

Médulo 3. Ideay Storyboard

1. Disefio de proyecto de animacién: Creacién de personajes

2. Disefio de mundos y escaleta.
3. Animacion de proyectos.
4. Técnicas de animacién: Cut out.

Modulo 4. Animacion de un proyecto

1. Flipbook Digital
2. Rotoscopia

3. Storyboard

4. Rigging

Médulo 5. Formulacién de proyecto de animacioén
1. Identificacién del proyecto

2. Definicion de objetivos y términos bésicos

3. Metodologia y plan de trabajo

4. Presentacion de proyecto de animacion digital

V.- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Sincronizacion de voces en la animacion. Lipsyncing.

La puesta en escena de la animacion: Disefio de escena.
La puesta en escena de la animacién: Fondos y mundos.

- Clases expositivas y sesiones de critica, auxiliindose de material did4ctico, consultas con el

docente 0 instructoria.
- Desarrollo de talleres practicos: aula y ex-aula
- Desarrollo de investigaciones enfocadas al disefio

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION:

— 40% Proyectos, trabajo en clase, Evaluaciones
— 60% Proyecto final
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VI.- BIBLIOGRAFIA

— Berenguer, Xavier Las imagenes sintéticas, Aguilera, M. & Vivar, H., ed. “La infografia”,
Fundesco, 1990 (3 ejemplares).

— Bonet, Eugeni Cinema Experimental, IUA, 1994 (3 Ejemplares)

— Kerlow, Isaac V. “The Art of 3-D Computer Animation and Imaging”, Van Nostrand Reinhold,
New York, 1996 (3 Ejemplares)

— O’Rourke, M. “Principles of Three-Dimensional Computer Animation”, WW Norton Co., New
York, 1995 (3 Ejemplares)

— Rickitt, Richard “Special effects. The history and technique”, Virgin Books, Londres, 2000

— Halas, John “The contemporary animator”, Focal Press, London, 1990

— Quiroga, Elio “La materia de los suefios”, Fundacion DMR/Ediciones Deusto, 2004.

— Frank & Johnston, Ollie “The lllusion of Life. Disney Animation”, Disney Editions, New York,
1981

— John (ed.) “Handbook of Computer Animation”, Springer, Berlin, 2002.

— Ohanian, Thomas A. & Phillips, Michael E. “Digital Filmaking. The changing art and craft of
making Motion Pictures”, Focal Press, 1996.

— Rees, A. L. “A History of Experimental Film and Video”, British Film Institute,.
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Aprobado por{ Sandra Elizabeth Osorto Romero
Firma y sello de la Directora Interina de Egresados y Graduados

Fecha: Diciembre de 2023
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