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“ANIMACIÓN DIGITAL” 

Ciclo: 01 Año: 2024 
 

I.-GENERALIDADES 

Código  Duración del Curso de Pre 

Especialización 

8 MESES 

Nº de horas 240 Identificación del Ciclo 01-2024 

Horas teóricas 120 Carrera N/A 

Horas prácticas 120   

  

II.- DESCRIPCIÓN DEL CURSO 

Este curso práctico con base teórica en la que el egresado conozca y aplique los elementos 
básicos de la cinética aplicada a la animación. El curso compuesto por cinco módulos que se 
dividen en tres períodos cuya primera etapa prepara al participante en elementos básicos de 
la animación y el diseño de personajes. La segunda etapa prepara al egresado para el 
desarrollo de la narrativa animada. El tercer período pretende que cada egresado desarrolle 
un producto donde muestra su proceso de aprendizaje. Y en los últimos desarrolle un proyecto 
animado con un cliente real y que tenga todas las cualidades y características para transmitirse 
en televisión o el internet. 
 
 
III.- OBJETIVO GENERAL 

                    

IV.- UNIDADES DE ESTUDIO 
 
Módulo 1. Cinética y movimiento 
1. Estudio del movimiento físico de un objeto en el espacio.  
2. Aplicación del movimiento en la animación de objetos. 
3. Caminata y giro.  
4. Importación de archivos, formatos. 
5. Cinética y movimiento: elevación de objetos pesados y caminata  
 

Especializar a los profesionales a que construyan a partir de los elementos básicos de la 
animación digital, apliquen los conocimientos y principios fundamentales de la animación 
y generen un proyecto personal de animación digital en formato 2D 
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Módulo 2.  Estructuras narrativas y animación 
 
1. Reacción y take: los personajes ante la acción. 
2. Sincronización de voces en la animación. Lipsyncing. 
3. Narrativa y animación: Lipsyncing. 
4. La puesta en escena de la animación: Diseño de escena. 
5. La puesta en escena de la animación: Fondos y mundos. 
 
Módulo 3.  Idea y Storyboard 
 
1. Diseño de proyecto de animación: Creación de personajes 
2. Diseño de mundos y escaleta. 
3. Animación de proyectos. 
4. Técnicas de animación: Cut out. 
 
Modulo 4.  Animación de un proyecto 
 
1. Flipbook Digital 
2. Rotoscopia 
3. Storyboard 
4. Rigging 
 
Módulo 5. Formulación de proyecto de animación 
 
1. Identificación del proyecto 
2. Definición de objetivos y términos básicos 
3. Metodología y plan de trabajo 
4. Presentación de proyecto de animación digital 
 
V.- ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN  
 
· Clases expositivas y sesiones de crítica, auxiliándose de material didáctico, consultas con el 

docente o     instructoría. 
· Desarrollo de talleres prácticos: aula y ex-aula 
· Desarrollo de investigaciones enfocadas al diseño 
 
CRITERIOS GENERALES DE EVALUACIÓN: 
  
–   40% Proyectos, trabajo en clase, Evaluaciones 
–   60% Proyecto final 
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